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Abstrak— Munculnya e-learning mengubah pandangan terhadap pola dan teknik pembelajaran.
Pelaksanaan proses pembelajaran dengan cara bertatap muka saat ini tidak lagi menjadi suatu keharusan
untuk mendapatkan ilmu. Salah satu bentuk teknologi yang muncul di dunia pendidikan dalam bentuk e-
learning. SMK Kridawisata adalah salah satu sekolah kejuruan di bandar lampung yang memiliki sarana
dan prasarana yang cukup memadai dalam mendukung proses pembelajaran seperti kelas dan
laboratorium, selain itu sekolah SMK Kridawisata telah memiliki sistem yang mampu menerapakan proses
pembelajaran dalam jaringan yang dapat mengatasi masalah proses pembelajaran di masa pandemi covid-
19 yang berstandar. Belum maksimalnya dalam pemanfaatan e-learning dalam hal ketersediaan konten
pembelajaran berbasis multimedia menjadi permasalahan yang perlu diselesaikan agar pelaksanaan
elearning dapat dilaksanakan secara maksimal.

Kata Kunci: Pembelajaran Elektronik; Video Pembelajaran; Media Pembelajaran; Pembelajaran Online;
Konten Pembelajaran

Abstract— The existence of e-learning changes the view of learning patterns and techniques.
Implementation of the face-to-face learning process is no longer a necessity to gain knowledge. One form
of technology that appears in the world of education is in the form of E-Learning. Kridawisata Vocational
School is one of the vocational schools in Bandar Lampung which has adequate facilities and infrastructure
to support learning processes such as classes and laboratories. In addition, the Kridawisata Vocational
School already has a system that is capable of implementing the learning process in a network that can
overcome the problems of the learning process in the future. standard covid-19 pandemic. The not optimal
use of e-learning in terms of the availability of multimedia-based learning content is a problem that needs
to be resolved so that the implementation of e-learning can be carried out optimally..
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1. PENDAHULUAN

SMK Kridawisata Bandar Lampung berlokasi di Jalan Urip Sumoharjo Gg Prajurit Nomor 1
Sukarame Bandar Lampung. SMK Kridawisata Bandar lampung memiliki kondisi belajar yang
nyaman dan strategi, berada diantara praktik industri provinsi, dengan demikian lokasi SMK
Kridawisata lebih mudah dijangkau. SMK Kridawisata memiliki prestasi membanggakan,
beberapa waktu lalu dua kompetensi keahlian telah terakreditasi A. yaitu Kompetensi keahlian
Akomodasi PerhoSekolah SMK Kridawisata yaitu perhotelan dan Tata Boga. Sekolah ini telah
memiliki sarana dan prasarana yang cukup memadai dalam mendukung proses pembelajaran
yaitu sudah tersedianya ruang kelas, laboratorium komputer, bengkel praktik untuk otomotif,
perpustakaan, dan jaringan internet yang memadai. Dalam kegiatan belajar dan mengajar SMK
Kridawisata mengharapkan adanya Sistem Pembelajaran Dalam Jaringan (SPADA) atau e-
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learning selain dapat membantu proses pembelajaran menjadi lebih baik, penggunaan SPADA
di Sekolah juga sudah disarankan oleh Kemendikbud. Selain itu solusi online learning saat ini
sedang menjadi program strategi dimasa pandemi Covid-19.

Sistem pembelajaran berdasarkan pengajaran formal tetapi dengan bantuan sumber daya
elektronik dikenal sebagai E-learning. Sementara pengajaran dapat dilakukan di dalam atau di
luar ruang kelas, penggunaan komputer dan Internet membentuk komponen utama dari E-
learning. E-learning juga dapat disebut sebagai transfer keterampilan dan pengetahuan yang
memungkinkan jaringan, dan pengiriman pendidikan dilakukan ke sejumlah besar penerima
pada waktu yang sama atau berbeda. Sebelumnya, itu tidak diterima dengan sepenuh hati
karena diasumsikan bahwa sistem ini kekurangan unsur manusia yang dibutuhkan dalam
pembelajaran.

2. METODE PELAKSANAAN

Metode pelaksanaan yang digunakan dalam kegiatan pengabdian masyarakat adalah
Optimalisasi Konten Berbasis Multimedia Untuk Sistem Pembelajaran Daring Di Smk Kridawisata
Bandar Lampung, Kemudian melakukan pelatihan dan pendampingan kepada guru dalam
membuat konten pembelajaran di aplikasi SPADA guna untuk menyelesaikan permasalahan.
Adapun tahapan pelaksanaan yang dilakukan dapat dilihat pada Gambar 1.

( )

«

Membuat Perencanaan Pelatihan Pelatihan I (Guru)
Ontimalisasi Konten Elearnine Optimalisasi dalam Penggunakan sistem E-Learning
Pelatihan II (Siswa)

Analisis Materi Untuk Optimalisasi Konte L . ]
st nin pumatsast Sonten Optimalisasi dalam Penggunakan sistem E-Learning

«
«

Konten Eleaming Pengelolaan Synchronous Learning, Zoom

Pelaksanaan Pelatthan Pembuatan I Pelatihan ITI (Guru)

.
«

Penerapan Hasil Pelatihan Ke E-leaming Pelatihan IV (Guru)
Pembuatan Slide Presentasi

.
«

Pelatihan V
Evaluasi Ketercapaian Hasil Teknik Pembuatan Video Pengajaran & Upload
Youtube

pu
«

Pelatihan VI
Selesai Pemanfaatan Tools Pendukung E-leaming

Gambar 1. Tahapan Pelaksanaan

Berikut ini penjelasan dari tahapan pelaksanaan yang ada pada Gambar 1 :

1. Membuat Perencanaan Perencanaan Pelatihan Optimalisasi Konten E-learning Pada tahapan
ini tim pengusul bersama mitra membuat perencanaan kebutuhan terkait dengan aplikasi
dan apa saja yang dibutuhkan dalam pengembangan konten elearning

2. Analisa Materi untuk Pengembangan Konten. Setelah mengetahun tentang gambaran
kebutuhan, selanjutnya tim pengusul membuat analisis pelatihan apa saja yang diperlukan
bagi SMK Kridawisata, pada tahapan analisis kegiatan yang dilakukan adalah membuat List
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daftar materi yang dapat mengatasi masalah sesuai dengan permasalahan yang ada di SMK
Kridawisata

3. Pelaksanaan Pelatihan Pembuatan Konten E-learning. Tahapan ini merupakan proses
pelaksanaan pelatihan yang akan diberikan kepada guru-guru SMK Kridawisata dalam
mengelola konten pembelajaran daring, pelaksanaan pelatihan terdiri dari beberapa
tahapan, sesuai dengan materi yang akan diajarkan

4. Penerapan Hasil Pelatihan pembuatan konten E-learning. Setelah tahapan pembuatan
konten selesai dirancang sesuai dengan kebutuhan masing-masing mata pelajaran yang
diampu oleh guru, maka selanjutnya agar konten dapat di akses oleh siswa dan siswi SMK
Kridawisata, maka seluruh konten yang telah dibuat harus di integrasikan pada Learning
Management System (Sistem E-learning), tahapan ini adalah suatu tahapan dimana setiap
guru-guru akan mempraktikan bagaimana cara mengintegrasikan konten yang telah dibuat
ke dalam sistem LMS.

5. Evaluasi Ketercapaian Hasil. Pada tahapan ini akan dilakukan evaluasi dengan menyebar
kuisioner kepada para Guru dan Admin untuk mengukur tingkat keberhasilan dari upaya
yang telah dilakukan, adapun bentuk kuesioner yang akan diberikan kepada siswa dan guru
sesuai dengan permasalahan yang telah diuraikan pada bagian sebelumnya

2.1Waktu dan Tempat

Proses kegiatan pengabdian pada masyarakat dilakukan dengan bertahap terhadap mitra, yaitu
pada tanggal 30 Maret 2021, tanggal 31 Maret 2021 bertempat di Sekolah SMK Kridawisata,
Bandar Lampung. JI. Urip Sumoharjo, Gg. Prajurit No.1 Sukarame, Kec. Sukarame, Kota Bandar
Lampung.

2.2Khayalak Sasaran

Kegiatan ini memiliki sasaran dalam rangka meningkatkan mutu proses pembelajaran berbasis
teknologi informasi, dengan cara menerapkan Sistem Pembelajaran daring yang digunakan pada
proses pembelajaran, dan memastikan apakah penerapan aplikasi SPADA, pelatihan dan
pendampingan penggunaan SPADA benar-benar diperlukan atau perlu diperbaharui atau
disempurnakan.

2.3Teknik Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang dilakukan oleh tim pengabdian dengan cara melakukan kunjungan atau
observasi langsung ke sekolah SMK Kridawista, berdialog kepada guru-guru yang melakukan
proses pembelajaran tatap muka, serta dilakukan pendokumentasian.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Sebuah pelatihan yang sukses adalah pelatihan yang baik dalam hal pelaksanaannya dan juga

mampu memenuhi tujuannya yaitu memperbaiki atau meningkatkan pelayanan prima dengan

memberikan pelatihan pembuatan konten pembelajaran dalam jaringan pada guru guru SMK

Kridawisata bandar lampung. Oleh sebab itu, pengabdian ini bertujuan untuk melakukan analisis

terhadap hasil evaluasi pelatihan pembuatan konten pembelajaran sebagai penunjang

pelaksanaan pembelajaran daring. Berikut adalah rincian kegiatan Pelatihan dalam pelatihan

pembuatan konten pembelajaran daring pada SMK Kriawisata

1 Kegiatan kunjungan untuk melakukan survei tempat mitra

2 Kegiatan kunjungan mengumpulkan data kepada mitra

3 Kegiatan kunjungan untuk memberikan pelatihan dan pendampingan dalam pembuatan
konten pembelajaran daring.

4 Kegiatan kunjungan untuk monitoring dan evaluasi kepada mitra

3.1 Kepakaran Tim dan Uraian Tugas

Kepakaran beserta pembagian tugas tim pelaksana pengabdian dijelaskan pada Tabel 1.
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Tabel 1. Kepakaran Tim Pelaksana Kegiatan PKM

No Nama Bidang Ilmu Uraian Tugas
1 Syaiful Ahdan Telematika & Ketua Pengabdian, penanggung jawab kegiatan,
Jaringan mengatur jadwal, biaya dan pelaksanaan
pengabdian serta pelaporan kegiatan.
2  Adi Sucipto Jaringan & Membantu ketua dalam membuat perencanaan
Multimedia pengabdian, pembuatan konten multimedia.
3 Donaya Pasha Sistem Membantu Pembuatan konten multimedia,
Informasi & pembuatan video pembelajaran, dan pelatihan
Multimedia multimedia.
4  Aditya Gumantan Pendidikan Membantu proses pembelajaran multimedia
5 Maria Ainun N Mahasiswa Membantu ketua dalam membuat perencanaan
pengabdian, pembuatan konten multimedia.
6  Altasya.R Mahasiswa Membantu ketua dalam membuat perencanaan
pengabdian, pembuatan konten multimedia.
7 Leny Meilisa Mahasiswa Membantu ketua dalam membuat perencanaan

pengabdian, pembuatan konten multimedia.

Video Kegiatan Dokumentasi Pelaksanaan Kegiatan PKM Skema Sekolah Binaan di SMK
Kridawisata terdiri dari 2 Video Kegiatan yaitu : Kegiatan 1 Pelatihan Pembuatan Konten
Pembelajaran untuk optimalisasi Pembelajaran daring, Kegiatan 2 Pelatihan program kebugaran
di Masa Pandemi.

Gambar 3. Contoh Hasil Karya Guru dalam Pembelajaran Tata Boga
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3.2 Evaluasi dan Pelaksanaan Program

Semua kegiatan yang dilakukan oleh tim pengusul dalam program pengabdian kepada

masyarakat ini tidak terlepas dari peran dan partisipasi mitra, dalam hal ini mitra berperan aktif

dalam kegiatan setiap pelaksanaanya dari mulai pembuatan perencanaan pembuatan konten

pembelajaran, menguji aplikasi keberhasilan dari upaya yang telah dilakukan apakah sudah

sesuai atau belum dengan yang diharapkan sampai dengan tahap akhir yaitu evaluasi

ketercapaian hasil dari kegitan yang dilakukan.

Evaluasi bertujuan mendapatkan umpan balik bagi kebutuhan program yang sedang berjalan,

untuk mengetahui kesenjangan antara perencanaan dan terget. Dengan mengetahui kebutuhan

ini pelaksanaan program dapat membuat penyesuaian dengan memanfaatkan umpan balik

tersebut. Kesenjangan yang menjadi kebutuhan itu bisa jadi mencakup faktor biaya, waktu,

personel, alat, dan sebagainya. Pelaksanaan program kemitraan masyarakat stimulus sebagai

kegiatan pengabdian ini akan dimonitoring dan dievaluasi dengan langkah-langkah sebagai

berikut :

1. Memastikan apakah penerapan aplikasi SPADA, pelatihan dan pendampingan penggunaan
SPADA benar-benar diperlukan atau perlu diperbaharui atau disempurnakan.

2. Langkah berikutnya mengevaluasi bagaimanakah kegiatan tersebut dilaksanakan, dan
apakah sudah sesuai dengan tujuan yang diharapkan.

3. Langkah terakhir yaitu mengevaluasi apakah pelaksanaan program ini sudah sesuai dengan
perencanaan, atau melenceng dari apa yang sudah diharapkan

Harapan setelah dilakukan program pengabdian ini yaitu adanya keberlanjutan kegiatan yang
dilakukan oleh mitra dalam pemanfaatan aplikasi SPADA SMK Kridawisata Bandar Lampung .
Adapun cara agar adanya keberlanjutan program pengabdian ini yaitu :

1. Memotivasi dan membiasakan para Guru untuk menggunakan aplikasi SPADA dalam proses
pembelajaran di Sekolah.

2. Memperluas penggunaan aplikasi SPADA di Sekolah lainnya yang berada disekitar Kota
Bandar Lampung karena jika program pengabdian ini berhasil maka SMK Kridawisata Bandar
Lampung akan menjadi sekolah percontohan di kota bandar lampung yang telah
menerapkan Sistem Pembelajaran Dalam Jaringan pada proses pembelajarannya.

4. KESIMPULAN

Dari kegiatan konten video yang telah di integrasikan pada aplikasi yang diterapkan kepada SMK
Kridawisata bandar lampung, dapat menarik minat mahasiswa dalam dalam melaksanakan
pembelajaran dalam jaringan. Dari kegiatan ini diharapkan konten yang telah dikembangkan
dapat dimanfaatkan dan dikembangkan guna mendukung proses pembelajaran yang interaktif
dimasa pandemi.
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